Marble Isle-
Edutainment - Echtzeit 3D Welt
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Marcus A. Link

Virtual World Developer
Technik-Enthusiast

Produktentwicklungs-
gemeinschaft - Manupool
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.Marble Isle*
'Verwendet Spiele Technologie’

Eine Open-Source Server-
Plattform fur virtuelle 3D Welten

(VR - Interaktive virtuelle Umgebung, Metaverse)
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.Marble Isle*
Nutzergenerierte Inhalte

Die Echtzeit-3D Technologie
ermoglicht Nutzern Inhalte zu
erstellen — die Eigentumsrechte

bleiben beim Nutzer.
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.Marble Isle*
'Spiele Technologie + Community'

Chat

Kollaboration
Programmieren / Skripten
3D Designen / Konstruieren
Rapid Prototyping

Produktentwicklung
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Marble Isle-

Lean-Startup Methode

Kurze Produktentwicklungs-
Zyklen, iterative Vorgehenswelse,
Learning-by-doing
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.Marble Isle“
'‘Gamification der Bildung'’

Phase 1
Gamification von IHK Test

Multiple Choice / Quiz
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Marble Isle
'Gamification'

Quiz Territory -> Queritory!
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.Marble Isle*
'Education Wahrung - Geo'

Eine nutzergenerierte Wahrung,
die durch die Teillnahme an
Wissen oder Fahigkeiten
vermittelnden Angeboten
geschopft / erzeugt wird.

(Geo->Bitcoin)
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The Geo - A User Generated (Education) Currency

Participant creates money
through learning / improving skills
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Resident who has less time

buys GEO to purchase
goods and services

Currency Exchange

Merchant
(Content Creator)

@ Participant improves skill and becomes
content creator himself

Marble Isle
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Marble Isle-
Soziale Innovation

Lebenslanges Lernen, seitpaced, seit-driven
Online Kollaboration, teinave
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Marble Isle-

www.manupool.de/en
desk@manupool.de
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http://www.manupool.de/en
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